Vererbung:
Attribute und
Konstruktoren



Objekte haben Attribute
der Oberklasse und der Unterklasse

Charakter

- name: String
- lebensenergie: int

+ setName(String pn)
+ getName(): String
+ verwunden(pl: int)
+ heilen(pl: int)

4 . Krieger N

name = "Obelix"
lebensenergie = 200
kraft = 200

- S/

4 - Zauberer N

name = "Miraculix”
lebensenergie = 100

AN
Krieger Zauberer
- kraft: int - mana: int
+ angreifen() + zaubern()
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mana = 300

- S/




Oberklasse

public class Charakter

{

private String name;
private int lebensenergie;

Die Attribute ,name" und ,lebensenergie”
werden von den Unterklassen ,, geerbt".

Vererbung



Unterklasse

public class Zauberer extends Charakter

{

private int mana;

public void heilzauber()

{
mana -= 10;
lebensenergie += 10;

»

Direkter Zugriff auf das geerbte Attribut
ist aber nicht moglich, da es , private" ist.
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Oberklasse

public class Charakter

{

private String name;
private int lebensenergie;

public void heilen(int pl)
{

lebensenergie += pl;

h

Die Oberklasse kann Methoden
bereitstellen, um Attribute zu andern.
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Unterklasse

public class Zauberer extends Charakter

{

private int mana;

public void heilzauber()

{

mana -= 10;
heilen(10);

»

Mithilfe der Methode heilen() kann
das Attribut lebensenergie geandert werden
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Zugriffsmodifikator protected

public class Charakter

{

protected String name;
protected int lebensenergie;

Die Oberklasse kann Attribute mit
~protected" deklarieren
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Zugriffsmodifikator protected

public class Zauberer extends Charakter

{

private int mana;

public void heilzauber()

{
mana -= 10;
lebensenergie += 10;

»

... dann haben Unterklassen
direkten Zugriff auf das Attribut
(weiterhin kein Zugriff fur andere Klassen)
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Konstruktoren

public class Charakter

{

private String name;
private int lebensenergie;

public Charakter(String pn)
{

name = pn;

h

Wenn der Konstruktor der Oberklasse
einen Parameter benotigt ...
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Konstruktoren

public class Zauberer extends Charakter

{

private int mana;

public Zauberer(String pn)
{
super(pn);

y

... muss der Konstruktor der Unterklasse den
Konstruktor der Oberklasse mit , super" aufrufen
(als erste Zeile im Konstruktor).
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