Abstrakte Klasse Informatik - Java

Aufgabe

a) Beschreibe mit eigenen Worten, was eine ,,abstrakte Klasse* ist.

b) Beschreibe mit eigenen Worten, was eine ,,abstrakte Methode* ist.

c) Gegeben ist das folgende Klassendiagramm zur Autovermietung, das auch schon im vorigen
Abschnitt Thema war. Mache dir zunéchst einige Notizen zur Bedeutung der Attribute dieser

Klassen. Zur Erlduterung lies ggf. im vorigen Arbeitsblatt nach.

Welche Klasse sollte sinnvollerweise als abstrakt deklariert werden? Begriinde.
An welcher Stelle wire in diesem Modell eine abstrakte Methede sinnvoll? Begriinde.

d) Die ausgeteilte Vorlage enthilt das Klassendiagramm und die Implementierung des Projekts.
Entsprechend deiner Angaben in Aufgabe c) dndere das Klassendiagramm.
Anschliefend iiberarbeite die Implementierung entsprechend dieser Anderungen.

Fahrzeug

- kennz: String

- tagesPreis: double

- tage: int

- km: double

+ Fahrzeug(pk: String)

+ getKennzeichen(): String
+ setTagesPreis(pp: double)
+ getTagesPreis(): double
+ mieten(pt: int)

+ getTage(): int

+ fahren(pk: double)

+ getKm(): double

N

PKW LKW Bus
- wochenPreis: double - kmPreis: double - platze: int

- navi: boolean

+ PKW(pk: String)

+ setWochenPreis(pp: double)
+ getWochenPreis(): double

+ setNavi(pn: boolean)

+ getNavi(): boolean

+ getGesamtPreis(): double

+ LKW(pk: String)

+ setKmPreis(pk: double)

+ getKmPreis(): double

+ getGesamtPreis(): double

- gereinigt: boolean

- pkw1

- lkw1

Autovermietung
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+ Bus(pk: String, pp: int)

+ getPlatze(): int

+ setGereinigt(pg: boolean)
+ getGereinigt(): boolean

+ getGesamtPreis(): double

- bus1

+ Autovermietung()
+ main()
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