Animation Seite 1 ITG — Prisentationen

,2Animation”“ bedeutet, dass sich das Aussehen einer Folie verdndert. Texte und Bilder kénnen
erscheinen, sich bewegen, und man kann graphische Effekte einsetzen wie Vergréerung, heller
oder dunkler werden usw.

Folieninhalte schrittweise einblenden D [ setrste s Carnas
Eine einfache Art der Animation ist, den Inhalt einer Folie nicht auf

einmal, sondern in Teilen nach und nach anzuzeigen. Wenn eine Folie

mehrere Punkte enthélt, und die Zuhorer nicht alles auf einmal sehen

sollen, kann man die Punkte nacheinander einblenden.

Dazu braucht es in Impress kein spezielles Animationswerkzeug: = AT R
Man kann einfach mehrere Folien hintereinander in die Prasentation = P

einfligen, so dass jede etwas mehr anzeigt als die vorige. R i
In der Abbildung auf der rechten Seite siehst du ein Beispiel.

Diese Art der Animation ist sehr einfach umzusetzen.

Du erstellst zuerst die Folie mit dem vollstdandigen Inhalt.

Dann kopierst du die Folie mehrmals, und 16schst in den ersten Folien
jeweils einen Teil des Inhalts. 4

Waihrend der Prasentation merken die Zuschauer nicht, dass es sich
um mehrere Folien handelt. Es sieht aus, als wiirde sich eine Folie
nach und nach mit Inhalt fillen.

Animationswerkzeug

Animationen kénnen auch aufwendiger gestaltet werden.
Das Animationswerkzeug findest du im Menii Format — Animation.
Es erscheint im rechten Bereich von Impress:

~ . = =
: Animation x

Bestandteile eines Computers

* Gehause
[— Mainboard mit Prozessor und RAMJ g 4
- Erweiterungskarten %

- Festplatten

- Netzteil
* Monitor [ |
* Maus, Tastatur | 2 _—
mategone. (AU Effekt hinzufigen |

* Weitere Gerate (z.B. Drucker, Lautsprecher)
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Auch hier erstellst du erst die Folie mit dem gesamten Inhalt (Uberschriften, Listen, Grafiken usw.)
Um einen Teil einer Folie, z.B. einen Punkt einer Liste zu animieren, markierst du diesen Punkt und
klickst auf das ,, + “, wie in der Abb. auf Seite 1 gezeigt.
Nachdem du eine Animation hinzugefiigt hast, steht dir ~  Animation 8
eine Vielzahl an Effekten zur Verfiigung: ‘& Mainboard mit Prozessor und RAM
% Eingang: Einfliegen

Die Animation, die du einstellen mdchtest, muss
markiert sein (1.) Dann kannst du eine Kategorie 1.
widhlen (2.), z.B. ,,Auftritt“ oder ,,Abtritt“, je nachdem
ob das Element auf der Folie mit einer Animation
erscheinen oder verschwinden soll.

Unter den Effekten (3.) verbirgt sich eine lange Liste

von Animationen: Der Listenpunkt kann einfliegen, aus =ofach —.

dem Nichts auftauchen, sich ausdehnen, usw. 3. | Erscheinen

Im Bereich darunter kannst du den gewahlten Effekt Effekt| Jalousie

dann noch weiter einstellen: Kasten

Er kann z.B. starten, wenn wihrend der Présentation Schachbrett

mit der Maus geklickt wird. Erejf’ o v

Er kann aber auch zusammen mit einem anderen Effekt - - y
. . . 4 . Starten:| |Beim Klicken e

starten (direkt oder mit Verzdgerung).

Beim Einfliegen kannst du einstellen, ob der Richtung:| |Von unten v

Listenpunkt von links, rechts usw. einfliegen soll.

Dazu kannst du die Dauer eines Effekts bestimmen, Dauer|0,50 Sek -

also wie schnell das ganze geschehen soll. Verzégerung:| 0,0 Sek =

. #

Beispiel:

Wenn du die einzelnen Punkte einer Liste nacheinander von rechts einfliegen lassen mochtest, und
zwar so, dass du beim Vortrag mit Mausklicks selbst entscheiden kannst, wann der ndchste Punkt
einfliegt, fiigst du fiir jeden Listenpunkt eine Animation hinzu, und stellst fiir jeden den Effekt auf
,Einfliegen®, Starten ,,Beim Klicken* und Richtung ,,Von rechts“.

Spielregeln

Mit Animationen hast du viele Méglichkeiten. In einem Vortrag konnen Animationen aber auch
ablenken, und dann wirkt der Vortrag unprofessionell. Beachte daher die folgenden Tipps:

* Setze Animationen nur ein, wenn es einen Grund dafiir gibt, wenn also z.B. bestimmte Inhalte
erst spdter eingeblendet, oder sich Elemente wie in einer Bildergeschichte bewegen sollen.
Animationen ohne Grund gehen den Zuschauern schnell auf die Nerven.

Anders ausgedriickt: die meisten Folien brauchen gar keine Animation!

* Fiir den schrittweisen Aufbau einer Folie verwende einfache Effekte. Spielerische Effekte wie
,propellerartig einblenden® sind zwar ganz hiibsch, wirken in einem Vortrag aber kindisch.
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Aufgabe 1

In der ausgeteilten Vorlage findest du eine Folie mit einer Liste aus mehreren Punkten.

Wie auf Seite 1 beschrieben, sorge durch mehrmaliges Kopieren der Folie und 16schen einiger
Punkte dafiir, dass die Punkte der Liste nacheinander eingeblendet werden

(ohne das Animationswerkzeug).

Aufgabe 2

Kopiere die Folie mit der vollstdndigen Liste einmal.

Wie auf Seite 2 beschrieben, nutze das Animationswerkzeug, um die einzelnen Punkte nacheinander
einzublenden. Probiere verschiedene Effekte aus.

Hinweis: Fiir einen Vortrag ist es besser, jedesmal den gleichen, einfachen Effekt zu benutzen, wie
z.B. Einfliegen von rechts. In dieser Aufgabe geht es darum, Effekte auszuprobieren.

. . . Animation
Zusatzaufgabe: Animationspfade

'R Bild mit Transparenz

Man kann das Animationswerkzeug auch benutzen, um * Animationspfade:
Elemente einer Folie hin- und herzubewegen, wie in
einer Bildergeschichte.

+ —
Dazu wahlst du ein Bild aus und fiigst eine Animation ) ——
aus der Kategorie ,,Animationspfade* hinzu. Am Kategorie:| Animationspfade ~
einfachsten zu handhaben sind ,,Polygone®, d.h. das T e T s |
Bild bewegt auf einer Linie aus mehreren Punkten. CUrvenobiekt
Effekt:

Polygon

Wenn du den Effekt ,,Polygon® gewihlt hast, klicke auf
die Stellen, zu denen sich das Bild bewegen soll. Auf
dem Zielpunkt mache einen Doppelklick, um die
Aktion abzuschlielen.

In der Vorlage findest du eine Folie mit mehreren
Netzwerkkomponenten. Die kleine Sonne soll den
Weg eines Netzwerkpakets vom Laptop zum Internet
und wieder zuriick zeigen. Fiige zwei Animationspfade
hinzu, so dass sie sich erst vom Laptop iiber den
Access Point, den Switch und den Router zum Internet
(Weltkugel) bewegt, und anschliefend den gleichen
Weg wieder zuriick.
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https://openclipart.org/detail/284298/netwok-utms-diagram
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