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Beispiel: Restaurant-App

Gericht

name = "Pizza Hawail"
menutext = "Schinken, Ananas”
preis = 7,99
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Gericht

name = "Rumpsteak”
menutext = "mit Bratkartoffeln"

preis = 15,99
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4 Benutzer

name = "Freddy"
email = "freddy@email.com"
passwort = "12345"

bezahlart = "Paypal”
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Benutzerliste

4 Benutzer

name = "Paula”
email = "paula@gmx.de”
passwort = "98765"

bezahlart = "Kreditkarte”
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Attribute

* Viele Objekte haben Eigenschaften.
Diese nennt man , Attribute”.

 Attribute haben Namen und Werte:

4 Gericht N

name = "Rumpsteak”

oreis = 15,99

Name Wert
(preis) (15,99)
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