OOP mit Java

Objekt



Objekt

* Begriff ,,Objekt" sehr allgemein

* Objekt = Gegenstand, der im Programm
eine Rolle spielt

* Beispiele fur Objekte

- Graphische Elemente
(Mendus, Buttons, Dialoge, ...)

- Dinge, die der Benutzer bearbeitet
(Texte, Bilder, Produkte, Kundenprofile, ...)

- Programmkomponenten
(Drucker- und Netzwerkschnittstelle, ...)
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Beispiel: Paint
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Beispiel: Paint
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Paint.NET
Programm
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Mend
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[ Zeichenstift Zauberstab }
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Beispiel: Industrieroboter

Roboter mit ,Bedienfeld™
Steuerungssoftware zur Programmierung
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Roboter-
Steuerung
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{ Bedienfeld J
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Roboter- W
Steuerung J
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{ Bedienfeld J
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{ Achse 3 J
Achse 2 J

Achsen J
{ Achse 1

Roboter-
Steuerung J
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{ Bedienfeld J
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{ Bedienfeld J
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Menu
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Objektorientierte Programmierung (OOP) 20




e J[ AC;EB |

Achsen J
{ Achse 1 J

Roboter-

Menu

"Emnchtung" Menii J

/\ "F' rogrammierung

Mentleiste
Button
flr Achsen

/ 7

[ Werkzeug }: { Steuerung }:

/

Sensoren

Positions- Kraft-
sensor sensor

Objektorientierte Programmierung (OOP)

Bedienfeld > Wergzeugleiste J

flr Sensoren

e

Anzeige

/ \

{ Graphen J { Ereignisliste J

21



Autor / Quellen

Autor:

* Christian Pothmann (cpothmann.de) ‘@ @@@\
Freigegeben unter CC BY-NC-SA 4.0, Marz 2021

Grafiken:

* HHG-Gebaude
Copyright Heinrich-Heine-Gymnasium Koln

* Roboter
KUKA GmbH / en.wikipedia.org

* Programmieroberflache
Komatsu Ltd / en.wikipedia.org, Lizenz CC BY-SA 2.1

Objektorientierte Programmierung (OOP) 22


https://cpothmann.de/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://hhg.koeln/
https://en.wikipedia.org/wiki/File:Automation_of_foundry_with_robot.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Offline_teaching_welding_001.png
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.1/jp/deed.en
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11
	Folie 12
	Folie 13
	Folie 14
	Folie 15
	Folie 16
	Folie 17
	Folie 18
	Folie 19
	Folie 20
	Folie 21
	Folie 22

