
OOP mit Java

Klasse
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Beispiel: Restaurant-App
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Eine Klasse beschreibt Objekte
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Begriff „Klasse“

● Eine Klasse beschreibt eine Art von Objekten.
– Beispiel: 

Die Klasse „Gericht“ beschreibt Gericht-Objekte.

● Eine Klasse definiert Attribute, 
die alle Objekte dieser Klasse haben.
– Jedes Attribut hat einen Namen 

und einen Datentyp.
– Beispiel für Datentypen:

Attribut „beschreibung“ ist ein Text.
Attribut „preis“ ist eine Geldbetrag.

● Jedes Objekt gibt an, zu welcher Klasse es gehört.
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Darstellung von Klasse und Objekt
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