OOP mit Java

Sequenzdiagramm

Kommunikation zw. Objekten



Beispiel: Lager mit Gabelstapler

LagerSim

Gabel

hohe: int

Stapler
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position: int

vor(pd: int)
zuruck(pd: int)




Beispiel: Lager mit Gabelstapler

class LagerSim

{
Stapler stp;

vold main ()

{
stp.1nsRegal (2) ;
stp.ausRegal (3) ;
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Beispiel: Lager mit Gabelstapler

class LagerSim

{
Stapler stp;

Hauptobjekt
,sendet”
void main () dem Objekt stp
{ / einen Befehl

stp.insRegal (2) ;
stp.ausRegal (3) ;
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Beispiel: Lager mit Gabelstapler

class Stapler

{
Gabel gab;

Motor mot;

vold i1nsRegal (1int pfach)
{
gab.unten () ;
mot.vor (100) ;
gab.heben (pfach*100+25) ;
mot.vor (100) ;
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Beispiel: Lager mit Gabelstapler

Stapler-Objekt
,sendet”

den Objekten
gab und mot
Befehle

vold 1nsRegal (inX pfach)

{

class Stapler

{
Gabel gab;

Motor mot;

gab.unten() ;
mot.vor (100) ;
gab.heben (pfach*100+25) ;

mot.vor (100) ;
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Sequenzdiagramm

[ LagerSim ] [ stp:Stapler ] [ gab:Gabel ] [ mot:Motor ]

|
L | |
> insRegal(2) b unten() S i

main)

vor(100)

heben(22 5‘

vor(100)

senken(2 5),

zuruck(100)

unten()

>

|

|
) h‘ ' heben(300),
|

ausRegal(

|
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Sequenzdiagramm

[ LagerSim ] [ stp:Stapler ] [ gab:Gabel ] [ mot:Motor ]

|
L | |
> insRegal(2) b unten() S i

main)

vor(100)

heben(22 5‘

vor(100)

Zeit senken(Eﬁjb

zuruck(100)

unten()

>

|

|
) h‘ ' heben(300),
|

ausRegal(

Y |
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Sequenzdiagramm

[ LagerSim ] [ stp:Stapler ] [ gab:Gabel J [ mot:Motor J

I
I I
main) | . | | |
> insRegal(2) b unten() S i i
I
vor(100) : > |
derzeit —T _y | heben(225) | :
aktive vor(100) | > |
Methode senken(EEp)’ | :
I
zurtck(100) |
| >
unten() FI :
| I
: : :
ausRegall3)y, heben(300), | |
‘ | |
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Methoden bleiben ,,aktiv"

main() ruft stp.insRegal() auf,
stp.insRegal() ruft gab.senken() auf

Wahrend gab.senken() ausgefuhrt wird,
sind stp.insRegal() und main() noch aktiv

Nach Ende von gab.senken() kehrt die
Ausfuhrung zuruick zu stp.insRegal().

Nach Ende von stp.insRegal() zurtck zu
main(), die weitere Methoden aufruft.
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Zweck von Sequenzdiagrammen

Sequenzdiagramme geben einen Uberblick,
welches Objekt
zu welcher Zeit
mit welcher Methode

gerade aktiv ist, und

welche Methode welche andere aufruft.
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