Sequenzdiagramm Seite 1 Informatik — Java
RoboSim rob Roboter fw Fahrwerk
Aufgabe
RoboSim() zurTur() vorwarts(pd: int)
Zeichne ein Sequenz- main() tirOffnen() rickwarts(pd: int)
diagramm vom Ablauf tirSchlieften() drehen(pg: int)
. zumStartplatz()
der main-Methode des ga
folgenden Quellcodes.
}< ° GreifArm
Nutze dazu die Vorlage, auf der bereits Kopf
die Objekte mit ihren ,,L.ebenslinien heben(ph: int)
abgedruckt sind. neigen(pn: int) senken(ph: int)
drehen(pg: int) greifen()
fixieren() loslassen()

class RoboSim

{

Roboter rob;

RoboSim ()
{
rob = new Roboter();

}

void main ()

{
rob.zurTur () ;
rob.tiirOffnen () ;
rob.tlirSchlieBen () ;
rob.zumStartplatz () ;

class Roboter ()

{

Fahrwerk fw;
Greifarm ga;

Kopf ko;

Roboter ()

{
fw = new Fahrwerk();
ga = new Greifarm();

ko = new Kopf (),
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void zurTdr ()

{
fw.vorwarts (100) ;
fw.drehen (90) ;
fw.vorwarts (100) ;

}

void turOffnen ()
{
ko.neigen (20) ;
ko.fixieren ()
ga.heben (50) ;
ga.greifen();
fw.rlckwarts (30) ;
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}

void tiérSchlieben ()
{
fw.vorwarts (30) ;
ga.loslassen() ;
ga.senken (50) ;

}

void zumStartplatz()
{
fw.drehen (180) ;
fw.vorwarts (100) ;
fw.drehen (-90) ;
fw.vorwarts (100) ;



https://cpothmann.de/
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
https://cpothmann.de/

Seite 2 Informatik — Java

Sequenzdiagramm

[ ‘RoboSim ] [ rob:Roboter ] [fw:Fahmerk] [ ga:Greifarm ] [ ko:Kopf ]




