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Beispiel: Verlauf in Bildbearbeitung

=

Verlauf =

== Datei 6ffnen
D Meue Ebene

e Alles auswihlen

L]

‘|_'*] Einfligen

: '. | P+ Auswahlen abschlieRen

/’ Ebene Sichtbarkeit

N Zauberstab

“% Toleranz andern

% Zauberstab fertigstellen

{3‘ Ausgewdhltes Objekt l6schen
/ Ebene Sichtbarkeit

L)
LN

- ;
?._; \4 Q} |i| & ,C? -{-‘ +7 H

__&i:p_—_ll- J
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Jeder Schritt wird gespeichert

Programm merkt sich jede Aktion des Benutzers

und , legt sie auf den Stape

I\\ .
| |

Verlauf

n Verlauf

1 Datei &ffnen

B Datei &ffnen

n Verlauf

B Datei &ffnen

L_' Meue Ebene

L_' Meue Ebene
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b Alles auswahlen

Verlauf

= Datei 6ffnen

[} Neue Ebene

a4 Alles auswahlen

.|_*, Einflgen

». Auswahlen abschlieBen
</':’Eb».ﬂ_-r'ne Sichtbarkeit

“4 Zauberstab

“& Toleranz andern

% Zauberstab fertigstellen
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Ruckgangig machen

Jede Aktion kann rickgangig gemacht werden -
die jungste Aktion immer zuerst:

Verlauf

n Verlauf n Verlauf n Verlauf n

= Datei 6ffnen

[} Neue Ebene

a4 Alles auswahlen

‘|_'~] Einflgen

». Auswahlen abschlieBen
</"Eb».ﬂ_-r'ne Sichtbarkeit

“4 Zauberstab

= Datei 6ffnen

[} Neue Ebene

a4 Alles auswahlen

‘|_'~] Einflgen

». Auswahlen abschlieBen
</"Eb».ﬂ_-r'ne Sichtbarkeit

= Datei 6ffnen

[} Neue Ebene

a4 Alles auswahlen

‘|_'~] Einflgen

». Auswahlen abschlieBen

o Datei &ffnen
L_' Meue Ebene
laa Alles auswihlen

‘|_'~] Einfligen

"‘+ Auswahlen abschliefen

|/ Ebene Sichtbarkeit

|<\ Zauberstab

%, Toleranz andern

‘N Zauberstab fertigstellen

"2 19"

‘&, Toleranz dndern
‘N Zauberstab fertigstellen

"2 19"
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‘&, Zauberstab
‘&, Toleranz dndern
‘N Zauberstab fertigstellen
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/+ Ebene Sichtbarkeit

‘&, Zauberstab

‘&, Toleranz dndern

‘N Zauberstab fertigstellen
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Datenstruktur ,,Stack" (Stapel)

Elemente auf den Stapel legen:
,,PUSh“

Element 1 —

»
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Datenstruktur ,,Stack" (Stapel)

Elemente auf den Stapel legen:
,,PUSh“

Element 1
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Datenstruktur ,,Stack" (Stapel)

Elemente auf den Stapel legen:
,,PUSh“

Element 2 ——

Element 1
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Datenstruktur ,,Stack" (Stapel)

Elemente auf den Stapel legen:
,,PUSh“

Element 2

Element 1
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Datenstruktur ,,Stack" (Stapel)

Elemente auf den Stapel legen:
,,PUSh“

Element 3

Element 2

Element 1
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Datenstruktur ,,Stack" (Stapel)

Elemente auf den Stapel legen:
,,PUSh“

Element 3

Element 2

Element 1
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Datenstruktur ,,Stack" (Stapel)

Elemente auf den Stapel legen:
,,PUSh“

Element 4 N

Element 3

Element 2

Element 1
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Datenstruktur ,,Stack" (Stapel)

Elemente auf den Stapel legen:
,,PUSh“

Element 4

Element 3

Element 2

Element 1

Lineare Datenstrukturen



Datenstruktur ,,Stack" (Stapel)
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Elemente vom Stapel nehmen:

A\

~POp

/)

Element 3

Element 2

Element 1

Element 4
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Datenstruktur ,,Stack" (Stapel)

Lineare Datenstrukturen

Elemente vom Stapel nehmen:

A\

~POp

o

[

Element 2

Element 1

Element 3
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Datenstruktur ,,Stack" (Stapel)

Lineare Datenstrukturen

Elemente vom Stapel nehmen:

A\

~POp

%’-“FBL%
/
J

Element 1

Element 2
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Datenstruktur ,,Stack" (Stapel)

Lineare Datenstrukturen

Elemente vom Stapel nehmen:

~POp

A\

Element 1
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Klasse Stack

—————

| ContentType |

e c— — —

otack

- - — 7

- head

stackMNode

+ Stack()

+ IsEmpty(): boolean

+ push(pContent: ContentType)
+ pop()

+ top(): ContentType
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- content

> <—

- next
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Anwendungsbeispiele

. Al I IB

Mathematische Spiele,
zum Beispiel

a W\
I

,Die Turme von Hano
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Anwendungsbeispiele

Backtracking-Algorithmen, zum Beispiel den
Weg aus einem Labyrinth finden
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